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SYNDICAT DES ETUDIANTS SALARIES DE L'UNIVERSITE DE MONTREAL (SESUM)
AUXILIAIRES D’ENSEIGNEMENT, AUXILIAIRES DE RECHERCHE ET ASSISTANTS
TECHNIQUES ETUDIANTS

Information sur I’emploi
Nom de I'emploi (Titre de fonction)Auxiliaire de recherche (3 postes)

Numéro de cours Section du cours

Nombre total d’heures prévu 600 heures pour I'ensemble des auxiliaires

Taux de salaires applicables
1% cycle 2°cycle 22,49 § 3°cycle 24,79 %

Conditions d’exercice et horaire (si connu)

Trimestre

[C] Ete Nombre d'heures variables pour chaque poste.
1 Automne

|:| Hiver

Description de I’emploi

Analyse de centaines de jeux dans le cadre du projet "Histoire internationale du jeu vidéo" .

Criteres de sélection et procédure de mise en candidature

Piéces requises : Curriculum vitae et lettre d'intention

Intérét pour I'histoire du jeu vidéo. Maitrise de I'anglais. Connaissance du projet (voir "histoire internationale
du jeu vidéo", ludov.ca). Etre inscrit.e & un programme de 2e ou 3e cycle de I'UdeM.

Identification du service et du directeur ou du gestionnaire de fonds de recherche
Faculté ou service Arts et Sciences Responsable Carl Therrien

Département Histoire de I'art et études cinématographiques

Nom de I’emploi (Titre de fonction) Professeur agrégé

Commentaires

Faire parvenir votre candidature a: carl.therrien@umontreal.ca .

MAJ : 9 octobre 2012 Offre d’emploi étudiant
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