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Information sur I’emploi
Nom de I’emploi (Titre de fonction) Auxiliaire de recherche - Philosophie de I'action et jeu vidéo

Numéro de cours Section du cours

Nombre total d’heures prévu 145 heures

Taux de salaires applicables
1% cycle 2° cycle 3°cycle 24.54 %

Conditions d’exercice et horaire (si connu)
Trimestre

O Ete

] Automne

(=] Hiver A déterminer

Description de I’emploi

Organiser un corpus préexistant de notes et en faire la synthése. Faire la synthése d’articles et d’'ouvrages
qui croisent les domaines de la narratologie, de la ludologie, de l'interactivité et de la philosophie de I'action.
Faire un survol de la littérature récente en philosophie et jeux vidéo.

Criteres de sélection et procédure de mise en candidature

Piéces requises : Curriculum vitae et lettre d'intention

Etre inscrit au 3e cycle. Parcours d’études en philosophie et en jeu vidéo. Bonne connaissance de la
philosophie de 'action. Excellentes habiletés rédactionnelles et de synthése. Maitrise du francais et de
I'anglais (atout : une troisieme langue importante dans le domaine de la philosophie).

Identification du service et du directeur ou du gestionnaire de fonds de recherche
Faculté ou service FAS Responsable Dominic Arsenault

Département Histoire de I'art et études cinématographiques

Nom de I’emploi (Titre de fonction) Professeur

Commentaires

Les candidats doivent faire parvenir un curriculum vitae a : dominic.arsenault@umontreal.ca au plus tard le
24 février 2020 en indiquant « Auxiliaire de recherche : philosophie »

MAJ : 9 octobre 2012 Offre d’emploi étudiant
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