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NNOOMM  DDUU  SSEERRVVIICCEE  ((UUNNIITTÉÉ  AADDMMIINNIISSTTRRAATTIIVVEE))  
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Période d’affichage au 

SYNDICAT DES ÉTUDIANTS SALARIÉS DE L’UNIVERSITÉ DE MONTRÉAL (SÉSUM) 
AUXILIAIRES D’ENSEIGNEMENT, AUXILIAIRES DE RECHERCHE ET ASSISTANTS 

TECHNIQUES ÉTUDIANTS 

Information sur l’emploi 
Nom de l’emploi (Titre de fonction) 
Numéro de cours Section du cours 
Nombre total d’heures prévu 

Taux de salaires applicables 
1er cycle 2e cycle 3e cycle 

Conditions d’exercice et horaire (si connu) 
Trimestre 

Été 
Automne 
Hiver 

Description de l’emploi 

Critères de sélection et procédure de mise en candidature 

Identification du service et du directeur ou du gestionnaire de fonds de recherche 
Faculté ou service Responsable 
Département 
Nom de l’emploi (Titre de fonction) 

Commentaires 


	Nombre total dheures prévu: 60 heures
	Faculté ou service: FAS
	Responsable: Dominic Arsenault
	Département: Histoire de l'art et études cinématographiques
	Nom du service: Département d'histoire de l'art et études cinématographiques
	Affichage du:  22 juin 2022
	Affichage au: 2 juillet 2022
	Nom de l'emploi:  Auxiliaire de recherche
	Numéro de cours: 
	Sigle de cours: 
	1er cycle: 
	2e cycle: 22,71 $/h
	3e cycle: 25,05 $/h
	Trimestre Été: 60 heures à réaliser entre le 7 juillet et le 16 septembre 2022
	Trimestre Automne: 
	Trimestre Hiver: 
	Été: Oui
	Automne: Oui
	Hiver: Off
	Description emploi: Mener une recherche et réaliser un rapport devant nourrir une demande de subvention de recherche pour les concours de l’automne 2022 sur les liens entre jeux vidéo et musiques métal. Analyser les puces sonores des ordinateurs et consoles « rétro » ayant accueilli les premiers jeux vidéo à accompagnement musical soutenu (1975-1992) et expliciter comment les contraintes et caractéristiques techniques de ces appareils ont reproduit ou mené à des correspondances dans la forme musicale du jeu vidéo avec les structures compositionnelles et timbrales de la musique métal.  
	Critères sélection: Inscription dans un programme de maîtrise ou doctorat en musique ou en jeu vidéo, à l'UdeM. Connaissance des grands principes des générateurs de son programmables. Connaissance de base de l’esthétique musicale des musiques métal. Capacité à faire de l’analyse musicale et à vulgariser synthétiquement dans une perspective interdisciplinaire. Connaissance du jeu vidéo rétro 1975-1992 ou du champ de la ludomusicologie (un atout).
	Nom emploi: Professeur agrégé
	Commentaires: Faites parvenir par courriel une copie de votre CV et une note d’intention (1-2 paragraphes directement dans le message, ou sous forme d’une lettre annexée) à Dominic Arsenault : dominic.arsenault@umontreal.ca. 


