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Faculté des arts et des sciences - Histoire de I'art et études cinématographiques

Unité académique d’embauche :
JEU-1011 Histoire du jeu vidéo 2 (de 1990 a aujourd'hui)

Sigle et titre du cours :

Dipldme universitaire exigé et expérience pertinente requise

DESS ou maitrise avec spécialisation en jeu vidéo.
Connaissance des problématiques reliées aux enjeux de la discipline et du cours.

Expérience de I'enseignement universitaire serait un atout.

Equivalence du dipldme universitaire (formation et expérience) s'il y a lieu

Description du cours selon I'annuaire général de I'Université
Histoire du jeu vidéo depuis 1990 a travers I'étude et I'interaction de trois circuits : innovation technologique, développement de

I'industrie et évolution culturelle du jeu vidéo. Approfondissement des outils conceptuels historiographiques.
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